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Mit Geld rechnen

< | Lege die Betréige mit dem Rechengeld.
Wechsle in 1-Cent-Miinzen.

R
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10c=ic+ic

Geld kennenlernen
Partnerarbeit: Geld wechseln | Geldbetrdge mit dem Rechengeld legen | Geldbetréige notieren und zeichnen 3




Mit Geld rechnen

Wie viel Geld ist es2 Lege die Betrage mit dem Rechengeld.

8 J

S

3€

Wechselt mit dem Rechengeld um.

Geld kennenlernen Geldbetrage mit dem Rechengeld legen und notieren
4 Partnerarbeit: Geld wechseln | Geldbetrdge zeichnen Schreiben des €-Symbols



Mit Geld rechnen

Wer hat mehr Geld2 Setze ein: > oder <

mehr Geld.

du das denkst ...

Ich habe ‘_ Tarik { lch weiB, warum J

Geldbetrage legen und zeichnen

200 B0,
51 (2) 5 @@9@%

€

Wie kannst du bezahleng

()@ Te)
B @ D | |iss 5@@

Was kannst du mit 1€ kaufen2e Kreuze an. [Nenm weitere Beispiele.

Geldbetrage vergleichen Munzen und Scheine nach Geldwert mit dem Rechengeld legen, zeichnen
Geldbetrage mit dem Rechengeld legen und zeichnen Schdtzen und selbst weitere Beispiele nennen 5




Geld wechseln *

2@ DDDDD (e
@ @ @ @ mit dem Rechengeld.
22D

0T
B (2(2(2(2)2,

(2 ODDDDDDA
B (2 2DODODOD

B (22 2D
(222 200

Wie kannst du wechseln@ 5-'m; s-~m;
25 (&
Finde viele Mdglichkeiten. i ) B

6 Verschiedene Moglichkeiten des Wechselns: Mit dem Rechengeld legen, Geldwerte einfragen




Wie viel kosten die Spielsachen@
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Einkaufen

(Verwende das Rhgld% D

z&i&

12€12€]3€] A3€ A4€ A1€

A5€}A8€}A;é}ﬂ6€ A2€ 13€]

W
e+ €= 3 £ 2€+i€=i€
CE W

3€+2€=10€




Wie viel bleibt Ubrig?




Rechengeschichten )

Erzdahle zu jedem Bild eine Rechengeschichte.
Lege die Betrage mit dem Rechengeld.




Auf dem Markt [Verwende das Rechengeld. 9‘ Q{’

)E+FE=9€ | 2€+1€-3€
gekauft Preis
=0 3¢
7€
6 €
9€

zuruck

W 2¢€
el (2 2¢

Rollenspiel: Einkaufen Geldbetrage addieren Geldbefrage addieren, Retourgeld eintragen und Geldwert zeichnen 1 1




Der Zahlenstrahl

W Ich gehe
,gf 10 Schritte nach vorne.
. 4

ol




Der Zahlenstrahl

Die Zahlen von 2 bis 4

Die Zahlen von 2 bis 4: 2,. 3,. Ll'

Trage die Zahlen von 3 bis 10 ein.

) 3

Die Zahlen von 6 bis 10:

Die Zahlen von 2 bis #:

.
0,
Die Zahlen von 8 bis 10: 8
2,
L

Die Zahlen von 4 bis 8:

Die Zahlen von bis

Die Zahlen von bis

Situationen nachspielen | Zahlenfolgen aufschreiben 1 3



Der Zahlenstrahl

0 1 2 3 4 5

Die Zahlen zwischen 3 und 7 Lh.

\ 4

Trage die Zahlen zwischen 3 und 10 ein.

) L 5

\ 4

Die Zahlen zwischen 6 und 10:

Die Zahlen zwischen 4 und #:

7
0
Die Zahlen zwischen 2 und 7 3,.
A

Die Zahlen zwischen 3 und 8:

Die Zahlen zwischen ___ und

Die Zahlen zwischen ___ und

1 4 Situationen nachspielen | Zahlenfolgen aufschreiben



Plusaufgaben auf dem Zahlenstrahl

& 2 Schritte vor ] % 3 Schritte vor ]
—— e . ——— =
0 1 2 3 & 5 6 7 38 10

2+72=14 6+3= i
I m | | /_\‘

0 1 2 3 & 5 6 7 & 9 10
1+2=3  6+4=10




Minusaufgaben auf dem Zahlenstrahl

1
. [ 3 Schritte zuruick % [ 4 Schritte zuruck %

0 1 2 3 & 5 6 7 & 9 10
h-3=2 10-4=06

o 1 2 3 4L 5 o6 + & 9 10

L-3-1  9-4-5
I e e T

2 3 4 5 6 F 8 9 10
F-4=3 10-2=38

Wie viele Schritte zurtcke Q" 2

L2
=5




Aufgabe und Umkehraufgabe

. 2 Schritte vor, 3 Schritte zuruck, |
2 Schritte zuruick 3 Schritte vor -4
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

3+72=Hh 10-3=_#
5-2-3  7+3-10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
\/ \-/
vL-5  10-1-9

5 L - 9+1=10

Aufgabe und Umkehrau fgabe bilden 1 7



7+ 1

% An welche Zahlen denken die Kinder?e

Wenn ich zu meiner Zahl Ich zahle von meiner Zahl Ich zahle zu meiner Zahl
5 dazuzahle, erhalte ich 8! 4 weg und erhalte 3! 4 dazu. Ich erhalte 10!

@3 €7 @

Schreibe selbst Aufgaben und Umkehraufgaben auf.

Rechengeschichten erzéhlen | Zu dargestellten Sachverhalten Plus- und Minusaufgaben bilden
1 8 Zahlenratsel Eigene Aufgaben und Umkehraufgaben aufschreiben




Besondere Aufgaben

8

Mit der Umkehraufgabe
ist es einfach.

2] _
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Newwww 5 3
FEA

3 - -2 -3
-5 -4 -2
_-b, -7, =3,
N=g4 S-31 L3
-5 -4 -3
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Besondere Aufgaben

Die Umkehraufgabe
macht es einfach.

FEEEEE *. 8 EEEEEEEE
HOgOg - 5 ~7 EEEEERE
wisly 36 EREREE

_*b, _*tr, _*3,
S5 Legd ey




Nachbaraufgaben @

N
3 + 2 und 3 + 4 sind Nachbaraufgaben von 3 + 3. Sy
Iping

/
3+2=9 | 3+3=0

Qo | +




Nachbaraufgaben

3 + 5und 3 + 7 sind Nachbaraufgaben von

0

0

Qo | +

3+5=28

3+6=9

L

0

o= §

L+ 5=9

0

7

2+6=38

2+ 7=9

I
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Das kann ich schon
Kl o) Du hast Smsm}
Wie bezahlst du2¢ Zeichne.

@ ZurUck:i% @ ZurUck:i%

Aufgabe und Umkehraufgabe: Zeichne auf dem Zahlenstrahl.

b 1 2 3 4 5 6 7 8& 9 10
1+
5_
{ivzzz:zzhfs i

[
[, =

;/

2 wegzahle, erhalte ich 2 plus 2!

4

(s
8 3

[ Wenn ich von meiner Zahl }

oo

Mit Geld rechnen | Aufgabe und Umkehraufgaben einzeichnen und aufschreiben | Zahlenrdtsel
Selbsteinschatzung der Leistung mittels Ampelsystem

23




Ebene Figuren

Ziehe die Linien nach.

Lege mit den acht Formenpladttchen beide Schiffe aus.

Nimm vier Farben: Male jeden Fisch anders an.

24 Umfahren der Figuren Auslegen geometrischer Figuren Unterschiedliche Kombinationen anwenden



Welche Korper sind rund2 Welche Korper sind eckig?
Wo findest du runde und eckige Korper im Klassenzimmer?@

Untersuche einen Wurfel und eine Kugel.
Ecke

Der Wurfel hat _8_ Ecken.

d) Baue nach. Wie viele Wurfel brauchst du?@
—

9 8 10

b) Baue Figuren mit 10 Warfeln, mit 15 Wurfeln, mit 20 Wurfeln.

Unfersuchen von Kérpern: Eckige und runde Kérper unterscheiden, Kugel und Wurfel erkennen und benennen, Auf- und Abbauen
von Korpern, freies Bauen mit Wirfeln (2 Anzahlen eintragen Nach Vorlage bzw. Vorschrift bauen, Anzahlen eintragen 25




Korper

Male die Kdstchen an:

. Diese Dinge kann man rollen.
B Diese Dinge kann man kippen oder stapeln.
Bl Diese Dinge kann man rollen oder stapeln.

“n 'On Um
e Sn NI

@ Figuren mit 4 Wurfeln: Welche Figuren kannst du noch bauen?g

@fq

7 7

L Ty
€] Bilde mit drei Farben unterschiedliche Zweiertiirme. ///

s ® s » B
- F

A wie geht es weitere Wie viele Wiirfel -
fgwe brauchst du fur den 4. Wurfelbau? {@ ']O WUrfelJ
OO

- I
@ @ &)

Eigenschaften der Korper feststellen und Kastchen enfsprechend anmalen Unterschiedliche Wurfelbauten bauen
26 Zweiertirme mit drei Farben unterschiedlich kombinieren GesetzmdBigkeit erkennen (10 Wurfel)




Orientieren: links — rechts % @'

oy T
| [ ,
Markthalle 2 : =
L= !l Markthalle 1

BACKWAREN Fleischerei Zehetne

Was ist von Amon aus gesehen links, was rechis@

s3171ie

Was ist von Lena aus gesehen links, was rechts?

“
] Il Il

Ubungen zu Lagebeziehungen im Klassenzimmer/im Turnsaal durchfiihren | Begriffe links, rechts, oben, unten, vorne, hinten,
vor/davor, hinter/dahinter, neben/daneben, Uber/dartber, unter/darunter, zwischen/dazwischen anwenden | Wege beschreiben 27




links | rechts links | rechts
woon | & | 6 110 [oen | 5 | 5 |10
mire | 3 | & | F | [mme| & | B 9
unten 2 6 8 unten 6 3 9
00000000
( X )
innerhalb 5 innerhalb 8

auBerhalb 3

auBerhalb 2

offen

offen

offen offen

g 5%

geschlossen

geschlossen

geschlossen geschlossen

28

Lagebeziehungen: Ubungen zu den Begriffen links, rechts, in der Mitte, oben unten, innen/innerhalb, auBen/auBerhalb
Anzahlen und Summen einfragen Verbinden




Eigensohcr“ren

Gerade @ oder krumm @ 2

gerade/krumm kennzeichnen (2 spitz/stumpf kennzeichnen

29



Die Zahlen bis 20

30 Die Zahlen bis 20 kennenlernen, Zahlen in der Stellenwerttafel notieren



Die Zahlen bis 20

53
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Ubertragen, Zahlen

Plattchen durchstreichen,

gen
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Anzahlen bis 20 im Zehnersystem bundeln, Zahlen



Die Zahlen bis 20
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Die Zahlen bis 20

15-1= 14
1 -1=13

13-1=12

12-1= 11

11-1=10
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Die Zahlenreihe

13(119
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Die Zahlenreihe
@ 61710819 f10] [13114]1151116 17}
T9lofnii2i3) {781 90111}
191201 {819 110l[11112}

16 ist vor 17,
18 ist nach 17

Zahl | N

18
13
17
20

16

35
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Ordnungszohlen

Male die Fahnchen an wie im Bild.

AN BN DEVENUEN BN BN
D © O OV WO W UV <
BN B BN BEUEN BN BN
“ 4 /4 1 13 1 1B A




GroBer, kleiner oder gleich

mm mm [20 ist groBer als 18

N€<12€

B1<19 11<17 0<10 14>13
8< 18 70 >10 17 =17 20 =20

4 Welche Zahlen kannst du einsetzen@

P<100 12 3 4 56 7389
P<16:0 1 2 3 4 5 6 7
8 9 10111213 14 15

Ordne die Zahlen der Reihe nach. Beginne mit der groBten Zahl.

WIS e TOPT 90 19 16 13 11
19)[0 0S| S UPER

Vergleichen von Anzahlen, Geldbetrdgen und Zahlen unter Verwendung der Relationszeichen >, <, = 37




Plusaufgaben

W N\
W L.0- 6

[ Was fallt dir auf ]

¥

Jeweils
zwei Ergebnisse
sind gleich.

13417 17219

Rechne zuerst die einfache Aufgabe.

L8 Schreibe so:  1+3= L 11+ 3 15+ 3
11+3=14 13+0 10+4

38 Losungsstrategien entwickeln: Analogie zwischen dem ersten und zweiten Zehner beschreiben

('Q.




Minusaufgaben

/////@ { Minus

ist genauso einfach. }

N

16 5 11 20-3=1/ 1

Lose wieder die einfache Aufgabe zuerst.

C3 sehreibe so: 2-1- 1 12-1  19-5  17-4
12-1-11 16-4  18-6  20-5




Erganzen

H Wie viel kommt dazu? fwa %@

O\Lg
S|GINIH|E A | |_ D O U
12+ 3 =To0H[13+6 =19 | |14+ 3 =17 HF
12+ 5=1TFA11+1=12G|10+10 =20 U
12+ 0 =12816+4 =20E |1F/+ 2 =19 N
12+ 4 =16 E 11+ F=18L |12+ 8=20D
11+8=19D |16+ 3 =19H 16+ _1=17G
12+ 6 =181 [14+5H =19A |11+ 5=16 A
T+ 2 =1/N|13+ 3 =10H 18+ 2=20N
11+ 9=200011+ 2 =13N|20+ 0=209
Wie viel kommt weg?
15-2-13  17-6-11  20- 3 -17
19-3 =10 18- 4 =14 20- 8 =12
16-2 -1 16-3-13  20- 6 -14
212131313]1416]6]8

@E] Welcher Warfel passt nicht? Streiche ihn durch.

Oben und unten




Der Zahlenstrahl

Zdhle in Zweierschritten.
| | |

0123456 7891011121314 15161718 19 20

Vor: O 2
Zuruck: 19 17 15 13 11 9 7 5 3 1

| * TR

0123456738 91011121314151617181920

Die Zahlen von 11 bis’l5-11 12 13 14 15

. h

012345678 91011121314151617181920

| | | | | L | | | | |
] ] ] | — T T ] >

Die Zahlen zwischen 11 und 15: /IZ 13 14‘

Die Zahlen von 8 bis 18:

Die Zahlen zwischen 6 und 18:

£,.8,9.10, 11,12, 13, 14 15 16, 14

m Ich habe die Zahlen Ich schreibe die Zahlen
von 5 bis 15 aufgeschrieben. “ zwischen 10 und 19 auf.
Wie oft habe ich 74 ——  Wie oft werde ich
Niﬁb‘ die Ziffer 5 geschrieben? T die Ziffer 1 schreiben?
2-mal -mal

41

Zahlenfolgen | Zahlenrdtsel (2-mal | 9-mal)



Minusmauern

= 0 7

2 5 5
Ii 3 | © 10

L 2 5
0 } |2 10

/ 0 /
16 181 & 20

5 14 10

% Setze passende Zahlen ein.
Sl 4 o] 06 ]9

0 ( Wo stent die groBte Zahl2 % 7

’ 3

Subtrahieren im Zahlenraum bis 20



Minusmauern

|

3 | 2 |1 719012 110] 4
o |’ = 6
5 ’ 5
816 1 & [ 1&4] 7 6| 3
12| 2 12| ° 13
10 11 12
2016 | & 1A F15][19]3
14| 2 10 6|’
12 3 15
20 LI‘ 2 [ Bilde eine Minouer.]
16| 2 2|2
14 L1114 1167 120

Subtrahieren im Zahlenraum bis 20

43



Plus und minus

% /1+5=ﬁ 124_3:& Was fallt dir aufe
15+1=16 13+2-15 | soremmubs ]
13+ 7
17+ 3

1D PRE W

m Setze + oder — ein.
18 = &# 1=15 124 6=2=4=17
M+o=-2=1k 19 - h+ 1 +5=20




Nachbaraufgaben

+
Il
Il

Aufgabe
und
4 Nachbar-
aufgaben
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Fulle auch
die anderen Felder

1|1 | O
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Aufgabe und
4 Nachbaraufgaben

S

No

+

I
Lo IN
NO

+

I
oo

NNNNNNNNN fgaben: Zusammenhdnge erkennen 45



Erganzen

/
/9__2:/
/ /

5+3 =




Rechenbefehle @

=

Zeichne die Plus- und Minusaufgaben auf dem Zahlenstrahl ein.

4I | m | 1y, < m | | | I‘

10 ﬂ 12 13 14 15 16 17 18 TI‘? ZlO 1lO 1I1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
120 18 16— 11
4I | | | | } m ! 1, ﬂ | } | | | | I;

10 H 12 13 14 15 16 17 18 TI‘? ZlO 1lO 1I1 12 13 14 15 16 17 18 19 ZO
o 4 13-4 11
4I | | | : m 1, d ! | ! m: : | I;

| | | |
10 11 12 13 1415 16 17 18 19 20 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

15— 19 175 14

Wie heiBt der Rechenbefehl?

13316 17 +2+19 14+ 18
19 =613 15 =210 =

12116 20115 11117 20113

15119 17112 14120 18111

Denke dir zu jedem Rechenbefehl %7

“n R _
@ jél'_ 44’ /I 8 J_5_ —3’ 1 2 [ ein Zahlenratsel aus.

Addieren, Subtrahieren und Ergdnzen in der Operatorform | Zahlenrd&tsel formulieren 47



Reihen

Wie geht es weiter?
Finde die Regel.

11+3=1% || 20-8=12 || [1h+1=15
1+ 4=15 || [19-7=12 1| [14+2-16
11+5=16 | [18-6=12 | |14+ 3=17
1+6=17 || [17-5=12 | | 1b+4=18
1+7=18 ) [16-4=12 | [14+5=19
8-2=16 | [12+0=12 | [20-2-18
8-3=15 | [12+2=1k || [18-2-16
8- L=k || [12+4=16 | [16-2=14
8-5=13 || [12+6=18 | |14-2=12
8-6=12 1) [12+8=20 || [12-2=10
20-1=19 | [19-9=10 || [14-3=1"
20-4=16 || [17-7=10 || [16-5=1"
20-7=13 || [15-5=10 || [18-F=1"
20-10=10) [13-3=10 | [20-9 =1’

Schreibt eine Plus- und eine Minusreihe in das Heft.
Das andere Kind nennt die Regel.

<

48 In Aufgabenreihen die Regel erkennen , Reihen fortsetzen | Selbst Au fgabenreihen au fschreiben




Rechentabellen vﬁ
+1214]3 115104
2114116115]" 12116111115
13115117116 16120[15]19
1411618 17| 1111511014
- 11134 121113
16115113[12]" 1411617115
151141121 11] 1 131151 16| 14
14113111110/ 1 16118119117
181607 68715
119117111118 13111112114
1212011812119 12110111113
101181161 10[17 14112113115
@ ) & te ) 5
1011111111210 | '518]8/10]
1411415115 10111111]11
15/15]15]16 12112112]12
16/16]16]16 13]13115[16
17117117118 17117118]18
118119119201} | | 119]19]20[20]

Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 20

49



Rechnen mit drei Zahlen

1M+4+3=18

O T2 34 56 738 91011121314151617181920

10-4-3=3 19-4-2=13

B1)-72-4=_6 18-2-3=13
’ 19-4-2=13 \,*a'

0

12 20-4-5-11 B
20-3-1=16  20-2-6=12

162

19-7+4 /I 13~—3 B20-9+5/
1 +4-2J17-5+4yBM13+7-4y




Das kann ich schon

ccdm oo =™

789 o1} & 15116117118
2019111811216} {1]113](121[111(10
V. | Zahl | N V' | Zahl | N V' | Zahl | N
1011112 [ 9[10]11] [13] 1415
1411516 [ 171819 [15]16 | 17
181191207 (12113114 [16 17118

Trage ein: groBer als > oder kleiner als <

o Y _— _m, -,
\ ) | %) \ ) \ ) \ RS
/’ & < 4 B
™ g, S g, X
{ -6l [ ) { ) iy § i
/ 7/

20€ > 18 €

F< 17
1h > 14

13< 16
20 >10

10< 11
0<10

12 <13

9 <19
Mein Bruder Theo ist alter als 9 Jahre, aber

(< 10.11.12
@ junger als 13 Jahre. Wie alf kann Theo sem?} Jahre

Die Zahlen von 8 bis 15:

E 8.9.10.11,12.13.14.15
Die Zahlen zwischen 8 und 17

9.10.11. 1213141516

51

Selbstemschotzung der Leistung mittels Ampelsystem



Das kann ich schon

-
,
o
/
m Wie geht es weitere
01216 — 13117 — 14— 18 —15
H/11+3+5=19 9-3-2=14
112+6+2-20 g 18-1-4-13
13+2+3=18 7-5-2=10
B 1917[5]10 -110l4 1210
d ol 90 7] 510 10| 0] 6] 3]10
10119117115/20 2011011613120
-1 7215104

20113]15]20]16
1811111311814




Ebene Figuren und Korper

Ziehe die Linien nach.

Lege die sitzende Figur mit den Formenplaftchen aus.

RS
RS

Baue nach. Wie viele Wuarfel brauchst du?

10 12 15

Umfahren der Figuren Auslegen geometrischer Figuren Nach Vorlage bauen, Anzahlen eintragen 53




Falten und schneiden

A
\
N
N\
N
N
N
N
N
N
N
N
N\
N
N

Falten, Faltlinien nachziehen, schneiden

|

L+

_____ ( X A Mv AI‘

Muster legen und aufkleben

AN
R

A Sterne schneiden i :

54 Vierecke und Dreiecke falten und ausschneiden, Muster legen Sterne basteln




Falten und schneiden

Was gehdrt zusammeng Verbinde.

S

x

L K

Schéne Muster schneiden

’
v
’
s
s
’
s
’
s
’
’
’
s
v
s
’
’
’
’

N

7’
’
’
’
’
v
v
’

v

®

2

ZAYAN
Do 0Q

NGy

®
Pk

e e e e e e e e e

Zuordnen Scherenschnitte herstellen

55



Gewicht

Male an: schwerer als @ leichter als @ gleich schwer wie @

it &

““7&
=
I O |
Qmﬁ

o

Schatzt und vergleicht das Gewicht o [ Schwerer oder leichter
von Dingen in der Klasse. als 1 Kilogramme
Uberprift mit einer Waage. SIS 1 L OF e

1 Kilogramm —
1 kg a&

s @ o0 D
1 3 7 b

Veranschaulichen und Einfihren der MaBeinheit Kilogramm; Abschétzen/Vergleichen des Gewichtes konkreter Dinge und Uberpriifen
56 mit der Waage (leichter/schwerer als 1 kg, genau 1 kg) Kreise anmalen (2 1 kg eintragen Ordnen durch Nummerieren




Gewicht
El Male an: schwerer als 1 kg @ leichter als 1 kg. 1 kg @

1|<g+1|<g— Kg 2|<q + 3|<q= 5|<

2|<g+4|<g 6 g . W2|<g+4|<g= |6|gg
10|<g+8|<g |8|gg \ 14|<g+6|<g=20_|gg_

Ikg - Lrkg - 5|gg  16kg - Likg - ]Zkg

10kq - 6kg = Lkg 20kg - Fkg=13kg
% Kann das stimmen? Ist der Apfel gleich schwer X JA
Nwe wie die Banane? Begriinde deine Entscheidung. NEIN

L[D &2 &gl

ragen BIEABER




Ldngen

Genau 1 Meter!
Ich bin kleiner Ich bin groBer
als 1 Mefter. @ i * als 1 Meter.
5

—

Genau
1 Meter
Tm

Ich
schafze ...

a) Wie viele Schritte ist das Klassenzimmer lang?
Wie viele Schritte ist das Klassenzimmer breite
b) Vergleicht die Langen von Dingen in der Klasse. EEEEN

Schatzt zuerst, dann messt mit dem Meterstab. karzer als 1 m?
Genau 1 m?@

Ordne die Kinder nach der GroBe.

3. 2.

Bar 1. Hase

7.

b

58 Langen konkreter Gegensténde schatzen und vergleichen, Einfihren der MaBeinheit Meter Nummerieren
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Langen

El Male an: gréBer als 1 m @ kleiner als 1 m @

W & ﬁ%%%{

. Fuchs ‘ Braunbar ‘ Kuckuck

. lgel

t

‘ Biene ‘ Hamster ‘ StraufB

Pferd

Male an: langer als 1 m @ kirzer als 1 m @

=10 m
3m+06m _Q_rn

M 2 Kreise anmalen (3 (4 Rechnen mit GroBen 59




Lange Aufgaben - kurze Aufgaben

10+ b2 13+3+3-13+ 6 - 19
™10+6- 16 12+4b+k=12+8 =20
/6+/|+/]=16+2=']8
+ 3+ 4 1h+7+7=14+ L =18
fr=12 10+5+5-10+10 = 20
11+3+h5H= 13+7=20
2+bt 3 14+5=19
3+1+6- 12+7=19
vl ] = T=8-19
oa | W
we 18-2-3 18216 =3 [
~
_3 6
9415 ~3- 12 0% 15 =2~ 13
\_/ \_/
_7 _7
-3 -3 -0 i}
18=>15 =12 20k = 11
-9

i Zahlen — Zusammenhdnge erkennen und beschreiben



Zum Zehner und daruber

@3+ 2 =10 3+ =10 2+ 8 =10
o+ 9 =10 7+ 1=10 7+ 3 =10
T+9 =10 o+ 4 =10 L+ 6 =10

mGeSChick’r rechnen

Wi hih+3=13 9+1+6=16 2+4+8=14
o+2+4=12 3+1+7=11 4L+9+06=12

Kurze Aufgaben - lange Aufgaben

t 0®

o | @ ~Hee < eoe

T 0e

+

6+5=6+Lb+1=1"

o0 ~ee CCe0 o0

—
2 748-7+3+5-

[@ Additiv Eg Zhl'lO [2) Zerlegungen der Zahl 10 auswendig ken und nutze Schrit
des Zh Plﬂh d ichnen (4 Aufgaben mit Plattchen me grfldlg d aufschreibe




Zum Zehner und darunter

B16- 6 =10 15-5 =10 M-1=10
19-9 =10 13-3 =10 18-_8 =10
12-2 =10 17-_£ =10 14 - 4 =10

% Geschickt rechnen
W h-5-3=-_7 17-7-5=5 1
13-4-3=6 18-1-8=9 1

Kurze Aufgaben - lange Aufgaben

09000000009 [12-@:10 .
oe 3—2+1w
12-3=12-2-1=9 =

e 52

o9 [ )
12-5=12-2-3=%" 12-#-12-2-5=5

90000000009 000000006069
o9@ 999
13-4=13-3-1=9  13-6-13-3-3=7
0900000000809 0000000009

9 9
1b-6=14-4-2=8  1b-7F=1k-4-3=7

Lege am Zwanzigerfeld, schreibe und rechne.

Subtraktives Erganzen zur Zahl 10 Subtrahieren zur Zahl 10 Schrittweises Unterschreiten des Zehners,

h
62 Plattchen durchstreichen (4 Aufgaben mit Plattchen am Zwanzigerfeld legen, dann aufschreiben



Uber und unter den Zehner %
3 9

Setze richtig ein.

14 Y 16 6

Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 20 4] Passende Zahlen einsetzen
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Uber und unter den Zehner
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64 Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 20



Uber und unter den Zehner

| | © Das kann ich schon gut. | | ® Ich bin noch unsicher.

Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 20 mit Uber- und Unterschreitung des Zehners
Die Kinder schdtzen ihre Leistung selbst ein: Ankreuzen des entsprechenden Kdastchens 65



Uber und unter den Zehner %

Was hat Mila zum Geburtstag bekommen?




Uber und unter den Zehner

7-8- 9 G
3-7- 6 E
7+8-15 B
Le7=11 U
7+9-16 R
6+6=12 T
EIS] 14-9- 5§
| E F+5=12 T
1h-6=_8 A
M 16-7- 9 G

TIS|T

@ Mit welchen 3 aufeinanderfolgenden Zahlen erhaltst du
18 als Ergebnis2 Mit welchen 4 aufeinanderfolgenden Zahlen?@

%{B 6 + 7-18|\3 L+ 5 6-18}%

>
@
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Die Zeit

F Friihling

Ordne die Jahreszeiten zu.

S Sommer

= o5

Die Woche hat 7 Tage. Jeder Tag hat ein Datum.

[OUO0UUVUU] [OUOUU0UU| [OOUUUU] [OUOUVUU| [OU0U0UU] [OUUUUU] [OUUUUU]
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
April April April April April April April
Welches Datum war jeweils in der Woche davorg
[OUO0U0VUUU] [OU0U0UU| [OOUUVUU] [OUOU0VUU| [OU0UUU] [OUOUUUU] [OUUUUU]
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
April April April April April April April
Ordne die Kalenderblatter.
[OO0UUUU] [OO0UUUU] [OO0UUUU] [OUOUUUU] [OUOUUUU] [OUO0UUUU]
Montag Donnerstag Freitag Mittwoch Montag Sonntag
April April April April April April
M I S T T
..
vorgestern gestern HEUTE morgen |[Ubermorgen

s

68 Buchstaben zuordnen

Daten ergénzen

Kalenderblatter ordnen

Vorgegebene Zeitangaben anwenden



Die Zeit

Der Stundenzeiger steht auf 6,
der Minutenzeiger auf 12!

6 Uhr fruh

Was tust du um 6 Uhr fruhe
Was machst du meistens um 6 Uhr abends?

Wie spat ist es2 Trage beide Uhrzeiten ein.

< Ube o & j\ & Uhr ) 7 Uhr

9 9

wws” 13Uk s’ 16 Uhr ¥ 19 Ubr
E] Verbinde.

6 Uhr 3 Uhr 3 Uhr o Uhr

15.00 18.00 17.00 2000

Trage die Stundenzeiger rot, die Minutenzeiger grun ein.

oozl el CY OMToo

6 6 6

Bewusstes Erleben von Zeitablaufen | Uber Tédtigkeiten zu bestimmten Tageszeiten erzéhlen
Uhrzeiten eintragen Zeitangaben und das entsprechende Ziffernblatt verbinden Zeiger einzeichnen 69



Die Zeit

Wie spat ist es?
Nummeriere die Bilder in der richtigen Reihenfolge.

“

ww& Erzdhle von deinem Tag.

Bewusstes Erleben von Zeitabldufen | Bilder in der richtigen Reihenfolge nummerieren, Uhrzeiten eintragen
70 Fehlende Bilder zeichnen oder Tatigkeiten aufschreiben




Knobeln, entdecken, uberprufen &

Setze passende Zahlen ein.

O IRORORORC
5)(8) ©)(8)
@ QQO 000 ®

[Auf jeder Linie gleich viel!}

D& 2DHEIE

5 A
7/ \ / \
3 @ (2 3@ 19

+ ‘ = * [ Seize die Zahlen

2,4, 8 und 10 ein.
— = Gleiche Figuren

¢
¢
kbedeuten gleiche Zahlen. )
el = |
v %

¥

‘ ’ Ich habe heute in meinem Buch von der 8. bis
g‘ zur 15. Seite gelesen. Wie viele Seiten sind dasé 8

[%m

oo||+F~ ||+
I

NN N~
Il
N

10] -

ende Zahlen einsetzen (3 Zahlenrétsel (4 2 8 10 ) 71
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