Gerlinde Fiirnstahl u. a.
- (&2 m
Wir lernen =

Mathematik

N
% o 5 09
— \ 2
Bg O

¢d Losungen

dddddddd i

1a



Zahlen
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Beschreiben, Vergleichen mit der eigenen Schulsituation | Anzahlen bestimmen und Striche eintragen 3






Zahlen

g&%




Zahlen

Zeichnen der entsprechenden Wurfelbilder
6 Ergdnzen der vorgegebenen Dinge, Zeichnen zu Wrfelbildern
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Eins, zwel

Zahlen eintragen Perlenreihe fortsetzen, Zahlen eintragen Einkreisen Verbinden
Muster fortsetzen, Zahlen eintragen (6] Zahlenreihe fortsetzen
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Drei (299

3 3 3

3

Schreiben der Ziffer 3 Einkreisen, was 3-mal vorhanden ist Zahlen eintragen
Plattchen durchstreichen oder zeichnen Perlenreihe fortsetzen, Zahlen einfragen
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Eins, zwei, drei
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Zahlen eintragen Perlenreihe fortsetzen, Zahlen eintragen Einkreisen Verbinden
Plattchen zeichnen, Zahlen eintragen (€] Zahlenreihen fortsetzen
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Drei, vier
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Zahlen eintragen Perlenreihe fortsetzen, Zahlen eintragen Einkreisen Verbinden
Plattchen zeichnen, Zahlen eintragen (€] Zahlenreihen fortsetzen
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Gleich viel




Gleichheitszeichen

¥ | Gleich viele!

fivitdten in der szeichen eintragen ahlen und




Zerlegen
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Ich zerlege 4 | 2%
in 2 plus 2

3 + " Ich zerlege 4
in 3 plus 1
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Zerlegung verbalisieren, Gesamizahl eintragen Gesamtzahl und Zerlegung einfragen Nach Zerlegung farl
Zerlegung einfragen

lon

~ 17



Dazuzahlen: Plusaufgaben

1+1=212+1=3||2+2=%

Erzéihle und zeichne.

1+2-3 1+3= &

Situationen nachspielen, Rechengeschichten erzdhlen (dabei Zahlen dndern) | Zu grafischen Darstellungen Plusaufgaben bilden
1 8 Zu Aufgaben Rechengeschichten formulieren und passende Bilder zeichnen




Wegzahlen: Minusaufgaben

minus eins (ist) gleich drei

Erzdhle und zeichne.

3-1-2 L-3=1

Situationen nachspielen, Rechengeschichten erzdhlen (dabei Zahlen dndern) | Zu grafischen Darstellungen
Minusaufgaben bilden Zu Aufgaben Rechengeschichten formulieren und passende Bilder zeichnen 1 9




Das kann ich schon
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ZRb Zhl ff g dD ellun g|Z lg | Plus- und Minusaufgaben
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Die Zahlen bis 5
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Zahlen eintragen 2] Einkreisen 3] Verbinden 4] Zahlen einfragen 5) Plaftchen durchstreichen oder zeichnen
2 2 [6) Zahlenreihen fortsetzen




Rechnen bis 5
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5-1=4 5-2=3 5-3=2

Lege mit den Plattchen.
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J3+2=0 1+4=5 2+1=3
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5-2-3 5-4=1 5-1-4

oo/oo

0=2+3

00000 -+

00000 H--

Situationen nachspielen, Rechengeschichten erzdhlen, Plus- un
Aufgaben aufschreiben Nach Zerlegung fdarben, Zerlegun elntro en




Sechs (299999~ I

__ 4 =< b) Lege Muster mit 6 Plattchen 000
und zeichne. 000000 000

Schreiben der Ziffer 6 Einkreisen, was 6-mal vorhanden ist Zahlen eintragen
24 Plattchen durchstreichen oder zeichnen Muster Ubertragen | Muster mit sechs Pléttchen legen und zeichnen




Schreiben der Ziffer 0 Zahlen eintragen Plattchen durchstreichen oder zeichnen
Tiere ohne Beine bemalen (Wurm, Schnecke , Kaulquappen , Fisch, Blindschleiche) 25



Rechnen mit der Null
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[ Lege mit den Pldﬁchen.]
Recheng ten formulieren, Plus- und Minusaufgaben
26 aufschreiben  (2)(4 Zu grafischen Darstellungen Plus- und Minu
mit Pl legen ode der Vorstellung l6sen



Sieben
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- =% b)Lege und zeichne Muster mit 7 Plattchen.
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, was 7-mal vorhanden ist
ichnen Muster Ubertragen | Muster mit sieben Plattchen legen und zeichnen

Zahlen eintragen
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Sechs, sieben
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Zahlen eintragen 2] (3] Einkreisen 4] Zahlen einfragen 5] Plaftchen durchstreichen oder zeichnen
2 8 [6) Zahlenreihen fortsetzen



Erganzen

[ Oben und unten

sind es immer #

Wurfelt abwechselnd. Das zweite Kind nennt
die verdeckte Augenzanhl.
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Wie viel gibst du weg®e
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(1 (2 Anschauliches Ergénzen im subtraktiven Sinn 3] (4] Entsprechende Anzahlen durchstreichen und die Ergénzung eintragen
30 Ergdnzung eintragen (individuell bei Bedarf mit Plattchen legen), Ergebniszahlen durchstreichen



e und zeichne Muster mit 8 Plattchen.

i er Ziffer Einkreisen, was 8-mal vorhanden ist Zahlen eintragen
eichen oder zeichnen Muster Ubertragen | Muster mit acht Plattchen legen und zeichnen 31



Die Zahlen bis 8
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32 [@ Zahlen eintragen 2] Einkreisen 3] Zerlegung und Gesamtzahl eintragen (4] Zahlenreihen



Zerlegen und ergdnzen
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Plattchen zeichnen und Zerlegung eintragen
(ind e

Subtraktives Ergénzen

n gun Additives und subtraktives Erganzen
ndividuell bei Bedarf mit Plattchen legen) Zerlegungen zeichnen und aufschreiben 33



Plus- und Minusgeschich’ren @'
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Plus- und Minusgeschichten @
Verbinde jedes Bild mit der passenden Aufgabe.

Erganze die
2 fehlenden
Aufgaben.




Rechengeschich’ren @’

Erzahle zu jedem Bild eine Rechengeschichte.
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36 Situationen in der Klasse nachspielen, Rechengeschichten erzéhlen, Plus- und Minusaufgaben bilden



Neun
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< 15 b) Lege und zeichne Muster mit 9 Plattchen.

Schreiben der Ziffer 9 Einkreisen, was 9-mal vorhanden ist Zahlen eintragen
Plattchen durchstreichen oder zeichnen Muster Ubertragen | Muster mit neun Plattchen legen und zeichnen

37



Acht, neun
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Zahlen eintragen 2] Plattchen zeichnen 3] Einkreisen 4] Zerlegung und Gesamfzahl eintragen
3 8 Zahlenreihen fortsetzen
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Zerlegen und ergdnzen
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9=5+ 4 9=§i+ﬁ 7=1+38
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9=LI'+5 9=;+l & +

00000 00060

7-3=06 % 9-1=7

9-5 =4, 9-1 =8
8).6-8 3+6
Ll =8 Fe2
ag-5-3  7-6
0-L4 =7 9-5
000000000 (_3

Plattchen zeichnen und Zerlegung eintragen Subtraktives Ergénzen (3[4 Additives und subfrakfives Erganzen

(individuell bei Bedar f mit Plattchen le gen)  [5) Zerle gungen zeichnen und au fschreiben 39



Plus- und Minusgeschich’ren

Erzdahle zu jedem Bild. Wie heiB3en die Aufgaben?

Nwe Denkt euch eigene Plus- und Minusgeschichten aus.

40 Zu grafischen Darstellun gen Plus- und Minusau fgaben bilden | Rechen geschichten formulieren
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Schreiben der Ziffern 1 bis 10 Einkreisen, was 10-mal vorhanden ist Zahlen eintragen
Plattchen durchstreichen oder zeichnen Muster mit zehn Kdstchen zeichnen
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Acht, neun, zehn
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42 [@ Zahlen eintragen 2] Plattchen zeichnen 3] Zerlegung und Gesamizahl eintragen 4] Zahlenreihen fortsetzen




Zerlegen und ergdnzen
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10=2+8 10=4+06

10=3+71

S

ie viele Plafttchen sind in jeder Hand?
Ein Kind teilt 10 Plattchen auf beide Hande auf.
Das andere Kind nennt Zerlegungen so lang,

bis es die richtige Zerlegung erraten hat.

/

0-_ +

10-9=>5

10- /=3

Plattchen zeichnen und Zerlegung eintragen
(individuell bei Bedarf mit Plattchen legen)

Subtraktives Ergdnzen

Additives und subtraktives Ergéinzen
Partnerarbeit: Zerlegungen erraten 43



Das kann ich schon

00000 000 00000 000 0000
.Q.CQ 0000 0000 000 0000

10 7 7 0 8

Zeichne und schreibe Zerlegungen auf.

7=1+6 8=+ 9= +

0= + 10= + 10= +

.
J6+1+2=9 b+ 2+ 4 =10

00000 0000

E 9- 6 -3

10-4 =6

2el=f  7-3-bk

ZR bis 10 Z hl auffassung u d Darstellung | Zerle g ngen | Plusaufgaben | Subtraktives Ergdnzen | Plus- und Minusaufgabe aufschreiben
44 Selbst gdL gm els Ampelsystem



Formen

H || Ht [

d) Wo findest du solche Formen in der Klasse?
b)Wie viele Vierecke, Dreiecke und Kreise sind auf dem Vorhang?
Mach eine Strichliste.

% Male das Viereck grun an, das Dreieck rof und den

Zeichne ein Muster aus Kreisen, Dreiecken und Vierecken.

Erzdhlen | Im Bild und in der Klasse dreieckige, viereckige und kreisférmige Formen entdecken | Eine Strichliste anlegen
Viereck, Dreieck und Kreis im Suchbild anmalen Muster fortsetzen Muster oder Figuren mit freier Hand zeichnen 45



Formen

Was siehst dug Lege die Figuren mit den Formenplattchen aus.
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46 Auslegen geometrischer Figuren
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Tauschaufgaben

See [1+7:...]°

Tauschaufgabe
ist einfacher:
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i Bedarf mit Plattchen legen), lésen und mit d

en mit Dingen in der Klasse legen und dazu sprechen Tauschaufgaben aufschreiben Tauschaufgaben aufschreiben
ei G 0 i is verbinden (3] Au schaufgabe verbinden 47



Umkehraufgaben

1 dazu, dann
wieder 1 weg!
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5+5=1
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=< Lege mit den Plattichen selbst Aufgaben
und schreibe wie bei Aufgabe 2.
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Verwandte Aufgaben
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Rechnen bis 10

eeccceeeee (| 9| 10=1+9
0000000000 /18 /O=2+_8_
eccooeeeee 3| /| 10=3+ 7%
ecccoeoeee L |6 | 10=4+ 6
0000000000 Hh1h 10=h+5
eecceceeee O 4| 10=6+ 4
ecccceceee /| 3| 10=#+3
eecccceeee 3|/ | 10=8+7
eeccecceee 9 1| 10=9+ 1
eeseccccee 100 10=10+0
10-1=9 10-4=6 10-/=3
10-2=8 10-5=5H 10-8=7
10-3=47F  10-0=4 10-9=1
" A A £ D L\

L+ 13+3] 3+4|H+3

2+3 11 1+9 | F+0| £+

h+0] [ 4+2]|h+7

Plattchen anmalen und die Zerlegung aufschreiben Minusaufgaben l8sen Zerlegungen aufschreiben



Rechnen bis 10

e

Immer bis 10! Rechne von unten nach oben.

0+10-10] [1T=9=10
0+9= 9] [1=8=9
0+3- 81 [1+7-28
0+7= 7| [1=6=7
0+6- 6] [1+5-6
0+5- 5] [1=4=15
0+4= 4] [1T33=4
0+3- 3] [1=2-23
0-2- 2] =12
0-1- 1], [1=0-1
0-0- 0
L+6=10
L+5= 9
Ll= g
L+3= 7
L+)= 6
L+ 1= 5
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Was fallt dir aufe Finde jeweils die Regel.
Dann schreibe die letzten Aufgaben dazu.

Rechnen bis 10
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Denke dir selbst eine Aufgabenreihe aus
52 Regeln erkennen | Plus- und Minusaufgaben losen, Reihen fortsetzen | Selbst eine Aufgabenreihe aufschreiben

E= und schreibe die Regel dazu.




Rechnen bis 10

m Wie heiBen die letzten Aufgabeng Finde die Regel.
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U Finde die Regel. Was féllt dir aufe

% Schreibt eine Aufgabenreihe in das Heft.
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Das andere Kind soll jeweils die Regel finden.




Rechnen bis 10

ol |
2+2+2=9

00000 S5006 00000 500600

10-2-3=9 10-3-4=3

9-3-1=5 9-4-2=3

m 10 Plattchen, auf jeder Linie Trage die Anzahl der Plattchen

= gleich viel. ein: Das Ergebnis ist
\ / \ /

s 8
YN\ o 1/ \1

/7 10 \ / 10 \

Insgesamt 10! Findest du noch 3 Losungen@
Probiere mit den Plattchen, dann trage die Zahlen ein.
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54 Plusaufgaben bilden Plattchen streichen, Minusaufgaben losen Lésungen: 4-2-4 | 3-4-3 |2-6-2



Rechentabellen
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Die Zahlenre
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56 Zahlen eintragen 4] Zahlen eintragen, Punkte der Reihenfolge nach verbinden



Die Zahlenreihe

6 ist vor 7,
Nachfolger 8 ist nach 7!
V\‘?
WY

1703 7810
37415 734
VZCIth V | Zahl| N
L1506 51718
37910 56517

Zahlen eintragen | Vorgdnger — Nachfolger 5 7



Ordnungszohlen
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% Zahle geschlckTI

1113

Male die Perlen an.
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58 Ordnungszahlen lesen und schreiben, Zdhlstrategien formulieren und anwenden Perlen nach Vorgabe anmalen



Reihenfolgen

Baue nach und nummeriere.

Bilder beschreiben und Reihenfolgen bestimmen, Ordnun gszahlen eintragen 59



Vergleichen

el L T 553
3 ist groBer als 2 ~ $

3> 2 3> 0 >4

0O W= 90 << <%
2 ist kleiner als 3
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Verwendung der Relationsz

sdrlicken und Zahlen unter

chenau

Re

Vergleichen von



Rechenmauern

0

7

[Wo steht die groBte Zohl?]

1 2
011 1
6 3
313 b
6 7
b | 2 O
7 10
5 4 A
m Setze passende Zahlen ein.
2114 [ 4
8
315) [ 314

¥

Addieren und Ergdnzen im Zahlenraum bis 10




Rechenmauern




Rechenbefehle

e 0 p
e R




Rechenbefehle

Finde passende Zahlen.

65



Wie heilBen die Rechenbefehle?

OO OO




Aufgabe und Umkehraufgabe




Das kann ich schon

Kl Verwandte Aufgaben
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Das kann ich schon
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Male die Perlen an.
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Das kann ich schon

El Setze ein: groBer als > oder kleiner als <
E7>1 3<b6 9>6 8>0 0<7

Bl GroBer als > oder kleiner als < oder gleich =2

3619%3 465=9 5§3>7

9-5=4  10-3%6  F-h<k
A 7 3

El wie helBen die letzten Aufguben8

3 L=2e 9 10 4

'—HJZ L3 7 108 2
Baue Rechenmauern.

9.9

6+2=38 8-3-5

Vergleichen von Zahlen und Rechenausdriicken | Aufgabenreihen | Rechenmau aufgabe aufschreiben
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Knobeln, entdecken, uberprufen %

In jeder Reihe sind zwei Vasen ganz gleich. Kreuze sie an.

Wie geht es weiter?

N

O—11—

1| —~4—3—6—/5—8—7

Wie kommt Leo zu Lillig
=
|

Gleiche Bilder ankreuzen | Reihen fortsetzen (+1, +2, +3, +4; +3, —1) | Weg einzeichnen 71
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